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Resumo — Hoje se discute muito sobre o uso de tecnologias da informacédo e comunicacdo em sala
de aula. A formacao docente € um dos principais desafios para que as tecnologias sejam, realmente,
efetivas no processo de ensino-aprendizagem. As videoaulas podem ser recursos tecnolégicos
facilitadores e motivadores, pois integram as linguagens visual, verbal e sonora. Este artigo tem como
objetivo descrever o processo de planejamento, desenvolvimento e oferta da oficina de producédo de
videoaulas para a capacitacdo dos docentes do ensino superior. Durante a oficina, os participantes
puderam gravar e editar parte de uma videoaula utilizando o software open-source KdenLive. O
Moodle foi adotado como ambiente de apoio ao curso para disponibilizar aos participantes todo o
material tedrico para o aprofundamento do assunto.
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INTRODUCAO

A incorporacdo das tecnologias na educacdo é um dos principais debates na atualidade. Essa
incorporacdo pode ajudar no processo de ensino-aprendizagem a partir do momento em que o
docente se apropria desse conhecimento. Embora as tecnologias devam fazer parte da educacéo, é
preciso ter claro que a diferenca ndo estd no uso delas, mas, sim, na compreensao das suas
possibilidades dentro da nova logica que permeia os saberes na sociedade atual. (KENSKI, 2003).

Por mais que a desconfianga docente com relacdo ao uso das tecnologias venha diminuindo,
ainda ha muitos desafios para incorporar essas ferramentas de forma efetiva. Entre as principais
dificuldades apontadas pelos educadores estd4 a formagdo docente insuficiente. H4& um desejo do
professor de aprender, mas ele ndo sabe por onde ou como comecgar.

O Ministério da Educacgdo (MEC) sugere, em seus instrumentos de avaliagdo institucional, que as
instituicbes de ensino superior oferegcam, periodicamente, programas para a capacitacdo e
aperfeicoamento de seus docentes. A Universidade do Vale do Paraiba (Univap) oferece
semestralmente a Semana de Planejamento e Aperfeicoamento a Docéncia e, para o segundo
semestre de 2018, uma das pautas da programacéo foi a oferta de uma oficina para a producédo de
videoaulas.

A videoaula é um dos formatos de midia por meio dos quais um contetddo pode ser apresentado,
sendo um dos mais complexos por integrar as linguagens visual, verbal e sonora. A videoaula é o
formato que mais se aproxima da sala de aula no que se refere a apresentacdo do contetido pelo
professor e a recepcao do contetdo pelo aluno. (FILATRO; CAIRO, 2015). Entdo, o professor pode
utilizar a videoaula sem causar desconforto ou dificuldade para o aluno, ja que se trata de uma
estrutura e uma dindmica conhecida, e de uma tecnologia que faz parte do seu dominio cultural.

O uso de videoaulas, que deu origem a metodologia ativa da sala de aula invertida, pode se apoiar
em algumas das justificativas apontadas por Bergmann e Sams ao compartilharem a metodologia
criada. O uso da videoaula faz parte da nova linguagem dos estudantes de hoje que crescem no meio
digital; ajuda os estudantes ou o professor quando precisam faltar; ajuda os alunos que tém
dificuldades com a matéria; e muda o gerenciamento da sala de aula uma vez que os alunos vém
preparados para aula. (BERGMANN; SAMS. 2016, p. 18-29)

A producao de um video é complexa uma vez que integra as linguagens verbal, visual e sonora
exigindo, assim, um leque de competéncias dificilmente dominadas por uma Unica pessoa. Um video,
como solucdo educacional, como € o caso de uma videoaula, requer o trabalho de uma equipe
multidisciplinar a fim de atender as dimensfes tecnocientifica, pedagdgica, comunicacional,
tecnoldgica e organizacional. (FILATRO; CAIRO, 2015).
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Este artigo tem como objetivo relatar o processo de planejamento, desenvolvimento e oferta da
oficina de producdo de videoaulas para a capacitacdo dos docentes do ensino superior da
Universidade do Vale do Paraiba (Univap).

Todo o processo foi desenvolvido pela Univap Univap Virtual, departamento responsavel por
padronizar e estabelecer bases para a politica e para a gestdo da educacgéo a distancia na instituicao
e oferecer as comunidades académicas e corporativas os recursos didaticos e tecnoldgicos
necessarios para a oferta de cursos nas modalidades a distancia, semi-presencial e presencial.

METODOLOGIA

Para a construcéo da oficina de producéo de videoaulas, a equipe da Univap Virtual se baseou no
modelo de design instrucional ADDIE (FILATRO, 2008), estruturando o processo em 3 etapas
distintas: planejamento, desenvolvimento e avaliacdo. Essas etapas foram ainda subdivididas,
conforme a seguir.

a) Planejamento
- Pedagdgico: Envolveu a definicao do perfil do curso, as estratégias pedagogicas e contelidos a
serem abordados com os participantes.
- Tecnolégico: Definiu-se que o Moodle seria o0 Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem
(AVEA) e, a partir da experimentacao, andlise de opinifes publicadas na web e testes definiu-se
gue o software, livre e gratuito, KdenLive seria a ferramenta para edigcao dos videos.

b) Desenvolvimento
- Material Didatico: Todo o material didatico foi disponibilizado nho Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem (AVEA), explorando diferentes formatos audiovisuais.
- Instrumentos de Avaliagdo: Foram desenvolvidos instrumentos para a avaliagdo diagnostica e
do desenho instrucional da oficina.

c) Avaliacéo
- Desenho Instrucional: foi aplicado um questionério para a avaliacdo do desenho instrucional
com 05 questdes ao final da oficina.
- Aprendizado: N&o foi aplicado nenhum tipo de avaliacao do aprendizado.

Para todas as fases, buscou-se subsidios na literatura representada pelas bases de dados Google
Académico e Google, com palavras-chave como producdo de videoaula, producdo de material
didatico, metodologias ativas, entre outras. A obra Producdo de Conteudos Educacionais (FILATRO,
CAIRO, 2015) embasou, grande parte, do desenvolvimento da etapa de planejamento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na fase de planejamento, identificou-se como necessidade educacional proporcionar ao
participante a visdo geral do projeto de uma videoaula e o seu uso dentro de uma nova légica da
pratica docente. A partir dai, definiu-se o desenho da oficina, considerando a carga horaria pré-
definida de 3 horas: seriam disponibilizadas 8 vagas em cada oferta, deveria ser um curso dinamico,
0 mais pratico possivel e, durante a oficina seriam apresentadas somente as partes essenciais do
conteldo tedrico, disponibilizando o restante no AVEA.

Sabe-se que o desenho instrucional de qualquer material didatico, de uma forma geral, se divide
em Planejamento, Desenvolvimento e Avaliagdo. (FILATRO, 2008). Devido ao tempo de duracdo da
oficina, optou-se em oferecer a todos os participantes a fase de planejamento ja concretizada, ou
seja, eles ja receberam um tema ficticio e o contetido a ser produzido no formato de video.

O desenvolvimento de uma videoaula se divide em autoria, roteirizacdo e producdo. A fase de
producdo se divide em pré-producdo, gravacao, edicdo e distribuicdo. A oficina se concentrou na
parte pratica que foi a experiéncia de gravagdo com o apoio de um teleprompter e a edigcao do video
com o KdenLive.
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Parte 1 — Autoria: Para discutir o conteldo sobre a autoria de materiais didaticos foi apresentado
aos participantes uma videoaula desenvolvida pela Univap Virtual abordando as estratégias para criar
conteudos inéditos e como desenvolver a retorica instrucional.

As estratégias para autoria tratadas na obra de Filatro e Cairo (2015) sdo mapeamento mental,
técnica mash-up e escrita generativa. Quanto ao desenvolvimento da retorica instrucional, a obra
trata das préaticas que caracterizam uma boa redacdo, a saber, clareza e concisdo, coeréncia e
coesdao, intratextualidade e intertextualidade.

Outra estratégia que pode ser utilizada para criar o conteldo € partir de uma apresentacédo de
slides ja elaborada de prépria autoria. Assim, a retérica instrucional seria o discurso feito em cada
slide. No entanto, estar familiarizado com o software de edicdo de apresentacdo nao significa
conhecer os principios para elaboracdo de materiais multimidia, tais como os principios da
modalidade e da redundancia (FILATRO, 2008).

Contudo, ndo é toda apresentacdo de slides que pode se tornar uma videoaula, pois um material
didatico s6 deve ter formato de video quando precisamos integrar as linguagens visual, verbal e
sonora para melhor apresentar o contetdo. (BAHIA; SILVA, 2015) Se a apresentacao de slides serve
apenas de apoio ao professor e depois de resumo para o aluno, ndo se recomenda a producdo de
videoaula. Mas se os slides servem para apresentar recursos audiovisuais, entdo, a producdo de
videoaula estara adequada. Caso contrario, em vez de contribuirmos para a imersdo do aluno no
conteudo, contribuiremos para o seu distanciamento a medida que sua atencdo percebe mais a
tecnologia do que o contetdo. (TORI, 2015)

Parte 2 — Roteiros: O roteiro é o elemento mais importante do processo de producéo de qualquer
material educacional digital. Tal documento deve permitir uma pré-visualizagdo fiel do objeto
educacional por todos os envolvidos no processo (editores, designers, autores, programadores,
ilustradores, etc.), apresentando o conteddo passo a passo. Para isso, 0 roteiro deve conter a
indicacao de todos os sons, imagens e detalhar a interatividade e arquitetura da informacéo.

O nivel de roteirizagdo depende do material a ser produzido. No caso de uma videoaula, que
integra as linguagens verbal, visual e sonora, sdo necessarios dois roteiros: um para as linguagens
verbal e sonora e outro para a linguagem visual. Esses roteiros servem de guias para a préxima fase
que é a producdo. O roteiro tem impacto direto na qualidade do video, pois além de trazer o que sera
ouvido e visto pelo aluno, traz também a organizagdo da aula. Ele também ajuda a equipe, incluindo o
conteudista, a se situar na videoaula facilitando assim revisées e ajustes.

Na pré-producao, os roteiros orientam o profissional de arte na producédo visual do video e
permitem o ensaio do conteudista. O ensaio ndo é para decorar o texto, mas para verificar a fluéncia
oral e estar familiarizado com o texto para que a fala soe natural durante a gravacdo. Na gravacgéao, 0s
roteiros pautam a gravagdo em si. E por fim, na edicdo, o roteiro guia a montagem do video. Os
participantes da oficina receberam os roteiros prontos contendo os detalhes para a gravagéo (Figuras
le?2).

Figura 1 — Roteiro Verbal
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parte do video (INTRODUCAD) e, em seguida, um apresentador, da cintura para cima, de pé, com um fundo brance, fazendo a introdugdo do
COMO GRAVAR conteddo. Na seguéncia, aparecerio os titulos das pré\xlr[_’\as partes seguidos pela apresentacio do conteldo por meio de slides e narracio. Por
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Wimos nessavideoaula que o material didatico deve simular a conversa
da salade aula buscando a mediacdo entre o conteldo e o estudante.
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o interesse pelo estudo e convencendo da relevancia do conteado.
Obrigado e até a préximal
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Figura 2 — Roteiro Visual
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Parte 3 — Gravacdo: A experiéncia desse momento objetiva que os participantes alcancem uma
atitude aberta, responséavel e critica frente as contribui¢cdes das tecnologias; e valorizem as vantagens
que a tecnologia oferece para a aprendizagem de todo o tipo de conhecimento e para a comunicagao,
desenvolvendo, assim, a competéncia computacional. (BEHAR, 2013).

Nesta etapa, um participante por vez se posicionou entre a camera e uma lousa branca de fundo.
Junto & cdmera havia o teleprompter com um texto curto para ser lido. Os participantes formaram
duplas para que um gravasse a cabeca de introducdo — “Ola professores! Nesta videoaula veremos
duas estratégias para producao de conteldos inéditos: mapeamento mental e a técnica mash-up.” — e
0 outro gravasse a cabega de conclusdo do video — “Como vimos, essas duas estratégias poderdo
auxiliar o conteudista na producdo de um texto que servird de base para o roteiro da videoaula.
Obrigado e até a proxima!”. Na primeira turma, no dia 23, 6 participantes gravaram em uma Unica
tomada, e os outros dois utilizaram mais de uma. Na segunda turma, no dia 25, todos os 6
participantes gravaram em uma Unica tomada. ApOs a gravagéo de todos, realizou-se o intervalo da
oficina para que os arquivos das filmagens fossem transferidos para os computadores de cada dupla.

Parte 4 — Edicdo: Neste ponto, os participantes desenvolveram outros conhecimentos,
habilidades e atitudes para a competéncia computacional: “conhecer e utilizar o software de edi¢éo;
explorar o computador sem receio; aceitar a ajuda oferecida por colegas sobre as ferramentas que
serdo usadas;”. (BEHAR, 2013, p. 219).

Em seguida, as duplas iniciaram a edicao do video, seguindo as indicagdes de um instrutor que ia
fazendo a edicdo e mostrando os procedimentos por meio de um projetor. A edicdo deveria ser feita
de forma dividida, ou seja, um membro da dupla editaria a primeira metade, e o outro membro a
segunda metade. No entanto, observou-se que a edi¢do foi compartilhada durante todo o processo.

Além dos arquivos de video com a gravacdo da introdugcdo e da conclusdo feita por eles, os
participantes também receberam outros arquivos para a composicdo da sequéncia do video:
animacao de abertura; imagem de fundo para o titulo; trilha de abertura; narracdes e slides; imagem
com os logos institucionais; os créditos; e a trilha de fechamento. No computador de cada dupla
estava disponivel um arquivo de imagem com dois mapas da linha do tempo com a sequéncia do
video ilustrando a edi¢édo para caso se perdessem. A Figura 3 representa a linha do tempo do video
gerado pelos participantes. O mapa de cima é a sequéncia do video editada no software e o mapa de
baixo ilustra as sequéncias que formam o video, identificando os arquivos utilizados e as transi¢des
aplicadas. Finalizada a edigdo, enquanto se realizava a redenrizacdo do video, ou seja, a exportagédo
da sequéncia para um Unico arquivo em MP4, apresentou-se aos participantes a disciplina “Oficina
Videoaula” no AVEA criada para disponibilizar todo o conteudo da oficina.
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Figura 3 — Linha do Tempo
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Parte 5 — Avaliacdo: Os participantes foram convidados a responder um questionério para
avaliarem o desenho instrucional do curso.

CONCLUSAO

O uso de videoaula traz as vantagens para o aluno de poder contar ndo s6 com uma apresentacao
de slides, mas também com a retérica instrucional que hd em cada slide e de um slide para o outro; e
de poder acessar o conteldo quando e onde puder e quantas vezes precisar, no seu ritmo de
aprendizagem. Ha vantagem também para o professor que pode aproveitar o tempo da sala de aula
para atividades que exigem interacéo e colaboragéo, como discussdes e trabalhos em grupo.

E importante destacar que uma videoaula é apenas semelhante a uma aula presencial. Filmar
uma aula presencial, por exemplo, ndo significa produzir uma videoaula. Isso porque a apresentagéo
presencial é pensada para o publico presente e para a tecnologia da lousa. Além disso, ndo se pode
chegar no dia da gravacdo do mesmo jeito que se chega a sala de aula, com um pré-planejamento na
cabeca improvisando conforme a reagdo da turma. Assim, uma aula presencial filmada é apenas um
registro de uma aula dada. Enquanto que na producdo de uma videoaula deve-se levar em conta que
ndo existe a rea¢do da turma, mas existe um propdsito no qual ndo cabe dizer “fica para a proxima
aula”. Além disso, justamente porque o docente ndo tem o feedback instantdneo dos alunos e os
alunos estardo sem o suporte do docente ao assistir o video, é que a videoaula do docente deve ser
planejada a ponto de prever as dlvidas e as expectativas dos alunos para manter a atencdo deles e o
material cumprir o0 seu propésito.
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