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Resumo - O presente artigo trata da importancia do cinema como estratégia didatica para o ensino e
aprendizagem da Arte, relacionando esta estratégia as metodologias preconizadas dentro da
abordagem construtivista. Buscamos analisar essa estratégia e suas possibilidades de aplicagcdo na
construcdo de saberes que possibilitem a fruicdo do cinema para uma aprendizagem significativa. E
discutir o cinema enquanto linguagem, sétima arte, possibilitando por meio de suas diversas tematicas,
linguagens, contextos histéricos, cenarios, trilhas sonoras, etc., que possibilitam conhecimentos
interdisciplinares e tornar-se objeto artistico, especificamente ndo somente nas aulas de artes, mas
suas possibilidades didaticas em todo curriculo.
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INTRODUCAO

Desde a descoberta, ha mais de um século, o cinema encanta, provoca e comove milhares de
pessoas em todo o mundo.

Considerada a sétima arte, desde sua criagdo em 1890, o cinema marcou uma nova possibilidade
na linguagem da arte para que histdrias sejam concebidas. Com sua popularizagdo pds segunda
guerra, ndo levaria tempo para que essas possibilidades poéticas encontrassem um meio perante a
educacgdo. Segundo SILVA (2007, p. 57) estdo ai incluidos muitos professores e alunos e, mesmo
assim, o cinema ainda n&o tem “entrada franca” na escola.

Como uma narrativa audiovisual classica, o cinema é constituido de variados modos de expressao
cultural da sociedade contemporénea e envolve muitos elementos além de imagens, como composi¢ao
visual, sonora, roteiro, narrativa, figurino, atuacado e performance artistica e é, por si s6, uma linguagem
interdisciplinar. Desta forma o cinema pode trazer para a educag¢éo um rico instrumento de que provoca
a discussédo do imaginario da sociedade em sua trajetéria filmica.

Para tanto a educacdo precisa ter consciéncia de como fazer uso do cinema como fonte de
conhecimento desse imaginario. Em seu livro sobre educagéo e cinema, Napolitano (2007) diz:

“é preciso que a escola v além das experiéncias cotidianas, propondo
leituras mais ambiciosas além de puro lazer, incentivando o aluno a se tornar
um espectador mais exigente e critico, propondo relacbes de
conteldo/linguagem do filme com o contetdo escolar”.

Pierre Bourdieu citado por Duarte (2002, p. 13), afirma que: A experiéncia cinematogréfica
desenvolve a “competéncia para ver™

E necessario utilizar o cinema como recurso imagético, como andlise e percepgao artistica, onde o
professor apresenta ao aluno uma nova forma de ver o cinema por meio de seus significados, sua
filosofia e sua dimenséo critica e transformadora na arte.

Para que isso aconteca de forma eficiente, o cinema deve ser compreendido como um fenémeno
gue caracteriza a construcao de novas significacdes para o mundo, ele devera vir para a sala de aula
visando a participacdo ativa por parte do professor e dos alunos de forma que o seu emprego
desenvolva o pensar e o sentir das questdes apresentadas na apreciacdo da pelicula cinematogréfica
como um todo autbnomo, capaz de ser visto, apreciado e analisado como uma obra de arte.
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Como estratégia didatica, o cinema traz para a sala de aula a discussao e o desenvolvimento do
pensamento critico. Isto posto, é preciso que a escola se aproprie definitivamente do cinema, como
um importante meio de ler o mundo.

METODOLOGIA

O presente artigo foi elaborado com base em pesquisa de cunho bibliografico, (ANDRE,2005),
publicacdes, artigos, dissertacdes.

DISCUSSAO

O cinema, no contexto educacional, ainda sofre com o estigma de ser encarado puramente como
entretenimento e ndo como instrumento riquissimo de fontes do conhecimento. Como aponta DUARTE
(2002, p. 17): ver filmes & uma prética social tdo importante, do ponto de vista da formacao cultural e
educacional das pessoas, quanto a leitura de obras literarias, filosoéficas, socioldgicas e tantas mais.

A Base Nacional Comum Curricular cita o cinema simplesmente como midia existente e
possibilidade encarada até entdo como substitutiva e simplificadora do ensino, assim é importante ndo
s6 (re)coloca-lo como ponto de partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu convivio
com os estudantes. (BNCC, 2016)

O cinema na escola pode ir muito além da simples exibicdo de um filme para complementar o
contelido de determinada disciplina. Ele desenvolve a capacidade de compreender, analisar e apreciar
qualquer histéria contada em linguagem cinematografica. Cabe entédo educar o olhar, aprender a ver o
cinema como potencial para realizar a educagdo que fard a mudancga do aluno, que de simples
consumidor passivo passar a ser 0 espectador critico.

Nesse sentido, segundo Sanz (2010), o cinema desponta como um instrumento para fazer pensar
e sentir, implicando uma participacéo ativa por parte do professor e dos alunos.

O uso do recurso consubstancia uma aprendizagem mais eficiente, capaz da constru¢do de novas
significacbes que fortalecam a compreensdo do mundo. E um exercicio de sensibilizacio e percepcéo
Gtica e auditiva, que pode enriquecer consideravelmente o leitor/observador. Isso confere ao aluno uma
singular capacidade cognitiva, ndo s6 desenvolvendo o cinema como objeto do saber, mas também
tornando-os mais preparado para a leitura do espaco onde vivem e do mundo como um todo. A
construcdo da propria bagagem de referenciais o torna um cidaddo mais critico e consciente frente
suas responsabilidades sociais.

Para Napolitano (2007) apesar do cinema ndo ter sido criado com funcdo pedagodgica, esta
linguagem pode auxiliar a escola a “reencontrar a cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o
cinema é o campo no qual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos séo
sintetizados numa mesma obra de arte.”.

O Cinema é comumente, usado na escola para ilustrar os conteudos curriculares, para reforcar
conhecimentos que se pretende fixar, mas sempre de forma superficial e esporadica.

Porém, o uso do cinema como estratégia didatica vem proporcionar a aprendizagem, uma nova
maneira de refletir e entender os conteudos, através de um professor interessado em sensibilizar seus
alunos a fruicdo artistica.

O cinema sintetiza muito bem ideologias, cultura, e a propria histéria de forma justaposta ao lazer,
ao mesmo tempo em que reforca questdes e valores da sociedade. Somado a isso traz a arte, estética
e a filosofia contidas em uma mesma obra de arte.

Levar o cinema como arte para a escola vai transformar consistentemente a maneira do aluno de
perceber o mundo, a arte, o contexto e a propria realidade em que esté inserido. No processo de ensino-
aprendizagem uma estratégia didatica é o conjunto de procedimentos, apoiados em técnicas de ensino,
que tem como objetivo facilitar a acédo didatica, ou seja, alcancar os objetivos de aprendizagem.

A utilizacdo de filmes como parte da estratégia do processo ensino-aprendizagem pode contribuir
para os questionamentos da historicidade das questdes sociais e dos complexos conceitos como a
estética, e filosofia presentes na arte. Sendo assim, o cinema pode ser utilizado de duas formas: como
ferramenta e como estratégia didatica. Pode ser um instrumento auxiliar para a explicacdo de
determinada disciplina ou tema de estudo, utilizado de maneira a exemplificar ou ilustrar, sem realmente
falar tecnicamente sobre cinema, e de sua importancia como arte.
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Mas, aqui nossa escolha recai sobre o cinema como estratégia didatica, onde o recurso é admitido
em sua substantividade. Desta forma, para “educar em cinema” os alunos devem ser estimulados pelo
professor. Ao assistir o filme sobre a 6tica de obra de arte, considerando nela contida filosofia, estética
e a prépria arte em si, 0 cinema passa a ser um instrumento que 0s coloca para pensar e sentir de
forma mais intensa, bem como possibilita o link e a sensibilizacdo para com conceitos que estejam
presentes em uma segunda camada de interpretacdo na qual o consumo sob a otica do lazer ndo
possibilitaria.

Para que o professor de Artes obtenha éxito nessa estratégia, € muito importante que o mesmo faca
um planejamento da aula em que pretende exibir um filme. O professor, através de uma leitura filmica
pode trabalhar contedidos como: espaco, cor, luz, equilibrio, ritmo visual, composicéo, movimento, som,
iluminacao, planos de enquadramento, entre outros, em conjunto com a apreciacao estética, para que
0 contexto e as proposic8es pretendidas sejam assimilados.

Figura 1- Still do filmevFargo, 1996. Um exemplo de composicéo.
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Fonte: Universal Pictures (2018)

A linguagem cinematografica adiciona a arte um desdobramento quatridimensional ao somar a esta
linguagem o tempo. Como podemos ver na representagdo de “O Nascimento da Vénus” de Botticelli
ganhar vida sob as lentes de Terry Gilliam no filme de 1988 “As Aventuras do Bardo de Minchausen”.

Figura 2- O Nascimento da Vénus, Sandro Botticelli, 1486;
ao lado Still do filme As Aventuras do Bardao de Miinchausen, 1988

Fonte: Wikimedia Commons; Columbia Pictures (2018)

Portanto, para que a mediagao ocorra e produza resultados significativos, a utilizacao de estratégias
didaticas torna-se essencial. De acordo com Barbosa (2004), o desenvolvimento de uma estratégia
didatica, a escolha da metodologia e a identificagdo do publico alvo com o fato em estudo contribuem
significativamente para o aprendizado. Este elemento facilita a busca de solu¢fes para o problema em
questao a partir do envolvimento do educando com os temas abordados.

E imprescindivel que o aluno desenvolva sua capacidade de “ler um filme”. Para isso ele precisa
compreender sua mensagem, através da apropriacdo da linguagem do cinema, sendo para isso
necessario que seja apresentado a ele e que se torne um espectador.

No entanto, para conseguir um relevante aproveitamento na compreensdo do cinema como fator
determinante de aprendizado € preciso contextualiza-lo, e isso requer um tempo de preparo pela parte
do professor de Artes e até mesmo de outras disciplinas, como filosofia. Esse planejamento é
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necessario para que o mesmo possa voltar os olhos de forma sensivel para a obra cinematogréfica.
Essa preparacdo deve acontecer com bastante antecedéncia para que o professor possa familiarizar-
se com o texto audiovisual, na plasticidade que o cinema possui.

Apé6s a contextualizagdo o professor deve mediar a exibigdo utilizando para isso todos os
conhecimentos adquiridos previamente, quando do planejamento da aula.

O cinema como estratégia didatica exige que o professor de Artes promova a contextualizagao do
filme a ser exibido em sala de aula. Esse esfor¢o é necessario para que a compreensao seja alcancada
pelos alunos.

Conforme Napolitano (2010, p. 82 e 83) “é importante, antes de iniciar qualquer atividade filmica,
fornecer um roteiro de analise para os alunos, que pode se dividir em duas partes: uma informativa —
na qual o aluno busca informac¢des sobre o filme - e outra interpretativa - colocando questdes bésicas
que o aluno deve perceber durante a exibigdo do filme”.

Para que a contextualizacé@o seja proveitosa o professor deve oferece um resumo do que pretende
exibir, os desafios que pretende lancar com filme e ficar atento ao tempo que possui para isso, de modo
que nédo se perca o foco do que deseja conseguir com 0s alunos para que o aproveitamento da aula
seja completo.

O cinema como estratégia didatica proporciona a interacdo com o conhecimento de arte no processo
de ensino e aprendizagem. Em forma de temas estruturados o professor pode oferecer o conhecimento
de forma articulada, com linguagens e conceitos que norteardo o desenvolvimento da percepcao critica
do aluno.

Segundo afirmacgéo de Moran (1995) é possivel propor varias formas de trabalho com o cinema nas
aulas de arte, porém sua percepcdo por parte do professor como obra de arte pode propiciar
inicialmente uma boa forma para mediar o conhecimento sobre os elementos formais propostos pelas
Diretrizes Curriculares de Arte.

Napolitano sugere ainda alguns métodos do uso do cinema nas aulas de arte, em especial na area
de artes visuais como a andlise de suas cores predominantes, de suas animacdes e efeitos bem como
producdo de cartazes, colagens, mascaras, cenarios e bonecos com base no filme.

Figura 3- Still do filme “O Show de Truman”, 1998;
ao lado da pintura “A Vitéria” de René Magritte, 1939.

]

Fonte: Paramount Pictures; renemagritte.org (2018)

E importante que o aluno compreenda que a apreciacéo estética de qualquer meio cultural, mais do
que um gosto pessoal, € uma pratica social que atua na formag&o das pessoas.

O professor de Artes deve usar o cinema para oferecer aos alunos a possibilidade de aprender a
leitura filmica e a apreciacéo estética, e pode trabalhar conteidos como: espaco, cor, luz, equilibrio,
composicao, entre outros, além de tracar paralelos entre o que € visto em tela com a vasta histéria da
arte, para que alcance os objetivos das aulas e que o aprendizado seja atingido de maneira plural.
Podendo ainda oferecer atividades que configurem imagens e textos sobre o contetido dos filmes que
foram exibidos, reforcando os conceitos aprendidos e propor debates acerca da importancia do cinema
como veiculo de transformacao, aprendizado e conhecimento transformador e critico da sociedade
onde estdo inseridos e sua confluéncia com a arte.
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Figura 4- “O falso espelho”, de René Magritte,1928; ao lado de still do filme “Blade Runner”,
1982;

Fonte: renemagritte.org; Warner Bros. Pictures. (2018)
CONCLUSAO

A leitura de um filme, repleto de complexidades estéticas e ideoldgicas pode oferecer ao estudante
a oportunidade de se aproximar de sua propria cultura e ao mesmo tempo torna-lo capaz de
compreender os significados de sua existéncia. Ela educa o olhar e desenvolve seu senso estético,
amplia seu repertério cultural, para uma formacao competente na leitura da linguagem audiovisual.

Assim concluimos que o cinema, pode contribuir para uma nova abordagem do conhecimento,
desde o introdutdrio a arte, filosofia e estética através de suas referéncias, bem como o artistico envolto
em sua propria linguagem, mediando a formacao de alunos conscientes e sensibilizados para fruicao
de todo conhecimento que uma linguagem estética tdo interdisciplinar, social e plural quanto esta
proporciona, subvertendo a enfatica barreira do cinema como mero entretenimento tanto na escola
quanto na sociedade e introduzindo um olhar lapidado a arte e suas possibilidades.
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